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Abstract: 

The invention concerns an arrangement for the linkage of optically recognizable samples 
of an object (8) with information with a camera (2) for the admission of the sample, with 
a sample storage area (9), is put down in the reference sample, with a processing unit (3), 
which compares the reference samples with the taken up sample, and with an information 
storage area (5), in which the information into relation to the reference samples is put 
down, with a further building group (4), these information converts, whereby this 
building group (4) preferably as microphone (13) and/or loudspeaker (6) and/or as remote 
maintenance (7) and/or as display (14) is trained. In a preferential execution form the 
arrangement is out-arranged as remote maintenance (7). Here it exhibits an appropriate 
building group, whereby in the sample storage area (9) samples of the equipment (8), 
which can be steered, are put down. The transmission pattern, whose associated sample 
was recognized by the camera (2), is loaded from the information storage area. 



This abstract was translated by http://translate.google.com/translate_t. 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

g) Anordnung zur Verknupfung von optisch erkannten Mustern mit Informationen 
§) Die Erfindung betrifft eine Anordnung zur Verknupfung [i 

von optisch erkennbaren Mustern eines Objektes (8) mit 

Informationen mit einer Kamera (2) zur Aufnahme des 

Musters, mit einem Musterspeicherbereich (9), in dem 

Referenzmuster abgelegt sind, mit einer Bearbeitungsein- 

heit (3), die die Referenzmuster mit dem aufgenommenen 

Muster vergleicht, und mit einem Informationsspeicher- 

bereich (S), in dem die Informationen in Relation zu den 

Referenzmustern abgelegt sind, mit einer weiteren Bau- 

gruppe (4), die diese Informationen verarbeitet, wobei 

diese Baugruppe (4) vorzugsweise als Mikrofon (13) und/ 

oder Lautsprecher (6) und/oder als Fernbedienung (7) 

und/oder als Display (14) ausgebildet ist. In einer bevor- 

zugten Ausfuhrungsform ist die Anordnung als Fernbe- 
dienung (7) ausgestaltet. Hierbei waist sie eine entspre- 

chende Baugruppe auf, wobei im Musterspeicherbereich 

(9) Muster des zu steuernden Ge rates (8) abgelegt sind. Es 

wird das Sendemuster, dessen zugehoriges Muster durch 

die Kamere (2) erkannt wurde, aus dem Informationsspei- 

cherbereich geladen. 
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Beschreibung - fur touristische Attraktionen interessant. Im Informations- 
speicherbereich befinden sich hierbei Informationen iiber 

[0001] Die Erfindung betrifft eine Anordnung zur Ver- touristische Attraktionen. Zeigt ein Tourist auf ein Objekt 

kniipfung von optisch crkanntcn Mustem mit Informatio- seines Interesscs (z. B. Frcihcitsstalue), so stellt die Anord- 

nen. 5 nung eine Reihc von Informationen iiber das erkannte Ob- 

[0002] Heutige Fernbedienungen sind entweder spezifisch jekt bereit. 

auf ein Gerat eingestellt, (z. B. CD-Player, TV etc.) oder es [0012] Diese Informationen konnen sowohl auf einem 

handelt sich bei diesen Fernbedienungen um Universalfem- Display angezeigt werden, als auch auf einem Lautsprecher 

bedienungen. Bei den Universalfembedienungen kann man ausgegeben werden. Mogliche Informationen sind Ge- 

zwischen lernfahigen und nicht lemfahigen Universalfem- 10 schichle, Alter, BedeuLung und historische Begebenheiten, 

bedienungen unterscheiden. Die Universalfembedienungen die das Objekt kennzeichnen. 

haben den Nachteil, dass sie vom Benutzer auf das jeweils [0013] Damit die Erfindung die Funktion einer Fernbedie- 

zu bedienende Gerat einzustellen sind. Auf der Universal- nung aufweist, muss eine Baugruppe vorhanden sein, die 

fembedienung liegt damit immer eine interne Reprasentatio- diese speziellen Sende- und Auswahlfunktionen ubernimmt. 

nen des Sendemusters des zu bedienenden Gerates vor. 15 Die als Fembedienung ausgestaltete Baugruppe verwaltet 

Diese interne Reprasentation muss vom Benutzer manuell im Informationsspeicherbereich Sendemuster, die mit den 

auf die realen Gerate eingestellt werden. im Musterspeicherbereich abgelegten Mustem des zu steu- 

[0003] Bekannte Universalfembedienungen haben Selek- ernden Gerates verknilpft sind. Nachdem die Kamera ein 

tionsknopfe, durch die die interne Reprasentation des Sen- Muster eines zu steuernden Gerates erkannt hat, wird das 

demusters des zu bedienenden Gerates ausgewahlt wird. 20 zugehorige Sendemusters geladen. 

[0004] Eine weitere Moglichkeit stellt ein Touch-Screen [0014] Die Baugruppe kann so ausgestaltet sein, dass sic 

dar, (iber den die Auswahl des zu bedienenden Gerates er- als Funkfernbedienung oder Infrarotfembedienung verwen- 

folgt. Bei all diesen Ansatzen ist der Benutzer gezwungen, det werden kann. Weiterhin muss diese Baugruppe eine 

manuell eine Abbildung der Representation auf das reale Reihe von Tasten oder Bedienelementen aufweisen, die zur 

Gerat vorzunehmen. 25 Steuerung das Gerates verwendet werden. Im Informations- 

[0005] Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es, eine speicherbereich ist das entsprechende Sendemuster abgc- 

automatische Erkennung des Gerates zu ermoglichen. legt, das beim Betatigen einer Taste gesendet wird. 

[0006] Gelost wird diese Aufgabe durch eine Anordnung [0015] Um eine leichtere Erkennung des Musters eines 

mit den Merkmalen des unabhangigen Anspruches. Objektes zu erreichen, weist die erfindungsgemaBe Anord- 

[0007] Die Anordnung ist eine Anordnung zur Verkniip- 30 nung vorzugsweise einen Laser-Pointer auf. Der Laser- 

fung von optisch erkennbaren Mustem eines Objektes mit Pointer ermoglicht es dem Benutzer, auf das gewunschte 

Informationen. Hierzu weist die erfindungsgemaBe Anord- Objekt zu zeigen. Die Kamera folgt dem Laser und versucht 

nung eine Kamera zur Aufnahme des Musters des Objektes das angezeigte Objekte zu erkennen. 

auf. Femerumfasstdie erfindungsgemaBe Anordnung einen [0016] Nach einer Lernphase werden die Muster eines 

Musterspeicherbereich, in dem Referenzmuster abgelegt 35 Objektes im Musterspeicherbereich abgelegt, um sie dann 

sind. Bestandteil der vorliegenden Erfindung ist auch eine den Informationen im Informationsspeicherbereich zuiui- 

Bearbeitungseinheit, die die Referenzmuster mit dem aufgc- ordncn. Wahrend der Lernphase wird das Objekt von untcr- 

nommenen Muster vergleicbt. In einem Informationsspei- schiedlichen Winkeln und Seiten aufgenommen. 

cherbereich sind die Informationen in Relation zu den Refe- [0017] Liefert der Hersteller ein (3D) Modell und vor- 

renzmustem abgelegt. Eine weitere Baugruppe verarbeitet 40 zugsweise die "Texturbilder" von Front- und Seitenansicht, 

diese Informationen. Die Baugruppe, der die Informationen, so kann die Lernphase entfallen bzw. verkurzt werden. Eine 

zum Beispiel durch automatisches Zufuhren, zur Verfugung Beschleunigung kann ebenfalls erreicht werden, wenn ein 

gestellt werden, ist vorzugsweise als Mikrofon, Lautspre- spezifisches, vorzugsweise filr das menschliche Auge un- 

cher, Logikeinheit einer Fembedienung oder als Display sichtbares Erkennungsmuster auf das Gerat geklebt oder 

ausgebildet. 45 vom Hersteller gedruckt wird. 

[0008] Informationen im Sinne dieser Anmeldung sind [0018] Zum Ubertragen der (3D) Modelle weist die An- 

nicht bloB der Name oder die Identitat des Referenzmusters ordnung vorzugsweise eine Schnittstelle auf, tiber die die In- 

bzw. Objektes. Es sind vielmehrEigenschaften des Objektes formationen und/oder die Muster geladen werden konnen. 

selbst betreffende Informationen, wie Fernsteuerungscodes Diese Schnittstelle ist in einer moglichen Bauform so ausge- 

in Form von Sendemustem, vom Benutzer der Anordnung 50 bildet, dass sie eine Verbindung zum Internet erlaubt. Die 

dem Objekt zugeordnete oder touristische Informationen. Schnittstelle kann entweder ein unmittelbarerNetzanschluss 

[0009] Die erfindungsgemaBe Anordnung kann auf Grund sein, oder es handelt sich um herkommliche serielle, paral- 

ihres Aufbaus ebenso zur Informationsverwaltung von jegli- lele oder Bus-Schnittstellen, die indirekt iiber einen bekann- 

chen Objekten des taglichen Lebens verwandt werden. ten PC eine Verbindung zum Internet ermoglichen. 

[0010] Eine mdgliche Ausfllhrungsform ist ein Notizzet- 55 [0019] Damit die Informationen oder das Umstellen des 

tel. Hierbei werden die Muster, die im Musterspeicherbe- Modus der Fembedienung nicht unkontrolliert erfolgt, wird 

reich abgelegt sind, nicht nur auf steuerbare Gerate be- ein Signal ausgegeben, das darauf hinweist, dass ein neues 

schrankt. Eine Moglichkeit bestcht in einem Diktaphon, Muster erkannt wurde. Dem Benutzer wird dann die Mog- 

dessen aufgenommene Informationen, z. B. Texte oder lichkeit gegeben, interaktiv zu bestatigen, ob eine Auswer- 

Sprachsamples, mit den Mustem von Mobeln oder anderen 60 tung der mit dem Muster verbundenen Informationen erfol- 

Gebrauchsgegenstanden verknilpft werden. Spater konnen gen soli. 

diese Notizen durch Zeigen auf die "Erinnerungsobjekte" [0020] Weitere Ausgabeformen sind ebenfalls denkbar, 

wieder hcrvorgcholt und weiterverarbcitct werden. Bcstand- wie akustische, haptische oder visuelle Formen. Uber ein 

teile eines Diktaphon sind ein Mikrofon und ein Lautspre- Text-to-Speech-Verfahren oder einfache Audiosamples wird 

cher. Mit diesen Komponenten konnen Informationen in Re- 65 zum Beispiel der Text "DVD-Player" ausgegeben, wenn der 

lation zu den Mustem aufgezeichnet und/oder abgespielt DVD-Spieler erkannt wurde. 

werden. [0021] Die Anordnung, die vorzugsweise eine Bedienein- 

[0011] Die Verwendung eines Displays ist insbesondere beit ist, weist insbesondere das Format eines Handgerates 
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auf und kann in Form eines mobilen Endgerats als Fembe- 
dienung, Diktiergerat, Mobiltelefon, elektronisches Notiz- 
buch oder PDA (Personal Digital Assistant) ausgestaltet 
scin. Es ist somit sichcrgcstellt, dass das Gerat im mobilen 
Einsatz vcrwendel werden kann. 

[0022] Die Bearbeitungseinheit ist vorzugsweise ein Pro- 
zessor oder eine integrierte Schaltung, die durch Software 
gesteuert wird. 

[0023] In einer weiteren Ausgestaltung kSnnen neue Be- 
dienoberflachen auf das Gerat gcladcn werden. Hierdurch 
erhalt der Hersteller der erkannten Gerate die Moglichkeit, 
Bedienoberflachen fUr das Gerat nachzuliefem, zu verbes- 
sern, oder je nach Wunsch, Neigung oder Mode, unter- 
schiedliche Bedienoberflachen fur das Gerat anzubieten. 
Auch konnen Bedienoberfiachen-Design-Hersteller fur Ge- 
rate unterschiedlicner Hersteller einen durchgehenden Stil 
an Bedienoberflachen entwickeln. Die Anwendung dieser 

dass die erfindungsgemaBe Anordnung vorzugsweise durch 
einen Touch-Screen gesteuert wird. Unterhalb dieses Touch- 
Screens ist ein Display angcordnci, auf dem die untcrschicd- 
lichen Bedienoberflachen angezeigt werden konnen. Es ist 
jedoch auch vorstellbar, dass auf die Funktion von Steue- 
rungstasten durch ein Display hingewiesen wird. 
[0024] WeitereAusftlhrungsformenfindensichindenUn- 2 
teranspriichen. Es zcigt 

[0025] Fig. 1 die erfindungsgemaBe Anordnung in Form 
einer Fembedienung; 

[0026] Fig. 2 die erfindungsgemaBe Anordnung aus Fig. 1 
im schematischen Aufbau. 3 
[0027] Es zeigt Fig. 1 eine erfindungsgemaBe Anordnung 
1 in Form einer Fembedienung 7. Die Fembedienung 7 zeigt 
Uber einen Laser-Pointer 10 auf ein Objekt 8. Das Objekt 8 
ist als Femseher ausgebildet. Das Abbild des Ferosehers 8 
wird uber eine Kamera 2 eingelesen. 3 
[0028] Die Fembedienung weisL weiterhin ein Display 14 
auf, das anzeigt, welches Geralerkannl wurde. Weiterhin ist 
das Display als Touch-Screen ausgebildet. Hierdurch kon- 
nen ebenfalls Eingaben vorgenommen werden. Uber einen 
Lautsprecher 6 wird ein akustisches Signal ausgegeben, urn 4 
dem Benutzer mitzuteilen, dass das Objekt 8 erkannt wurde. 
[0029] Die Fembedienung 7 wcisl wcilerhin ein Mikrofon 
13 auf, das es dem Benutzer erlaubt, akustische Informatio- 
nen zu speichem. Hierdurch ist es moglich, dass die erfin- 
dungsgemaBe Anordnung 1 nicht nur als Fembedienung 7 4 
sondem auch als eine Art von Notizzettel verwendet wird. 
Ober eine Taste 11 kann der Benutzer Eingaben vomehmen. 
In einer Anwendungsform erlaubt die Taste, die Erkennung 
eines Objektes zu bestatigen. Eine Schnittstelle 12 ermog- 
licbt es dem Benutzer, Informationen und Referenzmuster S 
dynamisch aus einem Netzwerk zu laden. Bei diesen Netz- 
werken handelt es sich vorzugsweise urn das Internet. 
[0030] Altemativ kann das Netzwerk auch zur Musterer- 
kennung genutzt werden, indem die Bilddaten an das Netz- 
werk ubermittelt werden und das Objekt vom Netzwerk er- 5 
kannt wird. Dadurch kann auf eine hdhere Rechenleistung 
zuriickgegriffen werden. 

[0031] Fig. 2 zeigt einen detaillierten Aufbau der Anord- 
nung aus Fig. 1. Die Anordnung weist eine Bearbeitungs- 
einheit 3 auf, die mit der Kamera 2 in Verbindung stent. 6 
Weiterhin steht die Bearbeitungseinheit mit einem Muster- 
speicherbereich 9 und einem Informationsspeicherbereich 5 
in Kontakt. Im Muslcrspeicherbereich 9 sind die Abbilder 
der Objekte 8 abgelegt. Hierbci handelt es sich um Refe- 
renzmuster, die vorzugsweise in Form von komprimierten 6 
Bildinformationen abgelegt sind. In Relation zu diesen Re- 
ferenzmustem sind Informationen im Informationsspeicher- 
bereich 5 abgelegt. Die VerknUpfung und die Verwaltung 



dieser beiden Informationen ubernimrnt die Bearbeitungs- 
einheit 3. Eine weitere Baugruppe 4, dient dazu in Abhan- 
gigkeit von der Aufgabe der erfindungsgemaBen Anord- 
nung, spczifischc Funktioncn auszufiihrcn, wenn cine Ubcr- 
5 cinstimmung des Rcfcrenzmusters mit dem aufgenomme- 
nen Muster eines Objektes festgestellt wurde. Im vorliegen- 
den Fall hat die Baugruppe die Aufgabe, die Funktionalital 
einer Fembedienung zu realisieren. Weiterhin kann die Bau- 
gruppe auch andere Komponenten, wie den Laser-Pointer 
to oder die Schnittstelle zu cincm Netzwerk, kontrollieren. Es 
ist auch moglich, dass die Bearbeitungseinheit 3 einen Teil 
dieser Aufgaben iibemimmt. Vomehmliche Aufgabe der 
Bearbeitungseinheit 3 ist die Verwaltung des Informations- 
speicherbereichs und die Verwaltung des Musterspeicherbe- 
15 reichs. Weiterhin hat die Bearbeitungseinheit 3 die Aufgabe, 
die durch die Kamera aufgenommenen Objektbilder mit den 
Referenzmustem im Musterspeicherbereich zu vergleichen. 
Sollten ubereinstimmende Objektbilder und Referenzmuster 
gefunden werden, so wird ein entsprechendes Signal ge- 
20 schaltet. In Abhangigkeit der Ausfuhrungsform der Bau- 
gruppe 4 wird dieses Signal entweder akuslisch, haptisch 
oder optisch ausgegeben. Entsprechende Bauelemente miis- 
sen hierfur natiirlich zur Verfugung stehen. 



1. Anordnung zur Verknupfung eines Objektes (8) mit 
Informationen 

mit einer Kamera (2) zur Aufnahme eines Musters des 
Objektes, 

mit einem Musterspeicherbereich (9), in dem Refe- 
renzmuster abgelegt sind, 

mit einer Bearbeitungseinheit (3), die das aufgenom- 
mcne Muster durch Vcrgleich mit den Referenzmustem 
erkennt, 

mit einem Informationsspeicherbereich (5), in dem die 
Informationen in Relation zu den Referenzmustem ab- 
gelegt sind, und 

rait einer weiteren Baugruppe (4), der die mit dem Re- 
ferenzmuster des erkannten Musters in Relation ste- 
henden Informationen zur Verfugung gestellt werden. 

2. Anordnung nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeich- 
net, dass die Anordnung (1) als Fembedienung (7) aus- 
gebildet ist. 

3. Anordnung nach Anspruch 2, dadurch gekennzeich- 
net, dass die Baugruppe (4) im Informationsspeicher- 
bereich (5) Sendemuster verwaltet, die mit den im Mu- 
sterspeicherbereich (9) abgelegten Mustern des zu 
steuemden Gerates (8) verkniipft sind, wobei das Sen- 
demuster geladen wird, dessen zugehonges Objekt 
durch die Kamera (2) erkannt wurde. 

4. Anordnung nach Anspruch 2 oder 3, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass die Fembedienung (7) eine Funk- 
fernbedienung oder eine Infrarotfernbedienung ist und 
im Informationsspeicherbereich (5) die entsprechenden 
Sendemuster abgelegt sind. 

5. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass 
sie einen Laser-Pointer (10) aufweist, der so angeord- 
net ist, dass er die Aufnahmerichtung der Kamera (2) 
anzeigt. 

6. Anordnung nach einem oder mehreren der Ansprii- 
che 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, dass in einer 
Lemphase die Muster eines Objektes im Musterspei- 
cherbereich (9) ablegbar sind und den Informationen 

) zugeordnet wer- 



n oder mehreren der vorher- 



den. 

7. Anordnung nach ei 
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gehenden Anspriiche, daduich gekennzeichnet, dass 
sie eine Schnittstelle (12) zum Laden der Informatio- 
nen und/oder der Muster aufweist. 

8. Anordnung nach Anspruch 8, dadurch gekennzeich- 
net, dass die Schnittstelle (12) eine Schniitstelle fiir 5 
eine Verbindung zum Internet ist. 

9. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden AnsprUche, dadurch gekennzeichnet, dass 
die weitere Baugruppe (4) ein Mikrofon (13) und/oder 
einen Lautsprecher (6) umfasst, nut dem die Informa- to 
tionen in Relation zu den Mustem aufgezeichnet und/ 
oder abgespielt werden konnen. 

10. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass 
die Baugruppe (4) ein Display (14) umfasst, das zur Vi- is 
sualisierung der Informationen dient. 

11. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass 
die Bearbeitungseinheit (3) bei Erkennung des Objek- 
tes ein Signal steuert, das dem Benutzer signalisiert, 20 
dass das Objekt erkannt wurde, wobei dem Benutzer 
eine interaktive Bestatigung ermSglicht wird. 

12. Anordnung nach Anspruch 11, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass das Signal ein akustisches, haptisches 
und/oder visuelles Signal ist. 25 

13. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass 
die Anordnung das Format eines Handger&s aufweist. 

14. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass 30 
die Bearbeitungseinheit ein Prozessor ist, der durch 
Software gesteuert wird. 

15. Anordnung nach einem oder mehreren der vorher- 
gehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass 
die Anordnung eine Benutzeroberflache aufweist, die 35 
durch Laden von Informationen veranderbar ist. 
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